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Nota Prévia sobre Terminologia

Para efeitos do presente documento, o termo "arbitro" é utilizado em sentido neutro, aplicando-se a
pessoas de qualquer género que exercam essa funcao. Esta escolha visa uma comunicacao inclusiva e
nao discriminatéria, em conformidade com os principios da igualdade e da equidade.

Introducao

A CBFS podera utilizar a tecnologia na Supercopa de Futsal Masculino 2026,
adotando a forma, termos e limites constantes em diretriz técnica publicada para
este fim, e do respectivo protocolo determinado pela IFAB.

Sera de responsabilidade exclusiva da CBFS e de sua estrutura de Arbitragem dar
toda a orientacao a todos os envolvidos na tecnologia da arbitragem. Ficando
incumbido a CBFS designar as pessoas que atuarao no processo de tecnologia de
arbitragem: arbitros, anotadores/cronometristas, sendo que estes poderao ser
arbitros em atividade, ou ex-arbitros integrantes da estrutura de Arbitragem, ou
instrutores de arbitragem internacionais e/ou nacionais. O uso de “VS” e ou "VAR”
deve ocorrer a partir do momento em que a Comissao de Arbitragem da CBFS
apresente condigcbes técnicas e materiais, o que podera se dar no curso de qualquer
das competicdes que coordena, independentemente de fase.

Esta é a primeira vez que um sistema como esse sera utilizado em nivel nacional, e
a tecnologia promete impactar positivamente o jogo.

O sistema sera composto por um monitor ao lado da mesa de arbitragem para o
operador de replay enviar as imagens em tempo real para os arbitros revisarem os
lances com o auxilio de um radio/WiTalk comunicador. Arbitros e equipes se
beneficiarao da disponibilidade de replays em video para quatro tipos especificos
de lances:

Situacdes de gol/nao gol

Lances de pénalti

Cartoes vermelhos diretos

Possiveis casos de erro de identificacao
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O video suporte (VS) para arbitros de futsal, na medida do possivel, estda em
conformidade com os principios e a filosofia das Leis do Jogo de Futsal.

Princinios

Os arbitros utilizam o VS quando o treinador principal de uma equipe (ou, na sua
auséncia, um membro designado da comissao técnica) contesta a decisao do
arbitro em relacao a:

= Gol/nao gol

= Pénalti/nao pénalti

= Cartao vermelho direto

= Possiveis casos de erro de identificacao

O VS também pode ser utilizado a critério do arbitro nas seguintes situacoes:

= O crondbmetro apresentar defeito

= O cronbmetro for (re)iniciado/parado incorretamente pelo cronometrista, de
acordo com as disposicoes das Leis 6 e 7

= Para verificar se um gol foi marcado

= Para verificar se a bola entrou no gol antes do sinal sonoro ao final de um periodo
(exceto nos periodos estendidos para permitir a cobranca de pénaltis ou faltas
diretas a partir da sexta falta acumulada).

Um desafio bem-sucedido significa que a decisao inicial dos arbitros é alterada,
enquanto um desafio malsucedido significa que a decisao inicial é confirmada.

A decisao inicial nao muda a menos que a repeticao mostre que um "erro claro e
obvio" foi cometido ou que ocorreu um "incidente grave nao visto". Nao ha limite
para o numero de desafios bem-sucedidos disponiveis para cada equipe. Além
disso, cada equipe tem direito a um desafio malsucedido em cada tempo da
partida.
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Os desafios nao utilizados durante o primeiro periodo da partida nao podem ser
utilizados no seqgundo periodo. Se houver prorrogacao para determinar o vencedor
da partida, cada equipe tera direito a um desafio malsucedido adicional durante a
prorrogacao. Os desafios nao utilizados durante o sequndo periodo da partida nao
podem ser utilizados na prorrogacao.

Caso a partida seja decidida por meio de cobrancas de pénalti, cada equipe tera
direito a um desafio adicional, malsucedido, durante a fase de cobrancas de pénalti.
Desafios nao utilizados durante a partida nao poderao ser utilizados na fase de
cobrancas de pénalti.

Os arbitros analisardo as imagens da repeticdo diretamente (Area revisdo dos
arbitros — ARA) e o arbitro tomara a decisao final.

Os arbitros devem permanecer “visiveis” durante a ARA para garantir a
transparéncia.

Se 0 jogo continuar apds um incidente que for posteriormente revisado, qualquer
acao disciplinar tomada/exigida durante o periodo poés-incidente nao sera
cancelada, mesmo que a decisao inicial seja alterada (exceto um cartao amarelo por
interromper ou interferir em um ataque promissor ou uma expulsao por impedir
uma oportunidade clara de gol).

O periodo de jogo antes e depois de um incidente que pode ser revisado é
determinado por este protocolo.

As categorias de decisdes/incidentes que podem ser revisadas por meio de um
desafio sao:

= Ofensiva da equipe atacante na construcao ou na marcacao do gol (por exemplo,
toque de mao, falta, etc.)

= Bola fora de jogo antes do gol

= Situagdes de gol/nao gol
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Pénalti nao marcado

Pénalti marcado incorretamente

Infracdao da equipe atacante na jogada que antecedeu o pénalti (ex.: toque de
mao, falta, etc.)

Local da infracao (dentro ou fora da area penal)

Bola fora de jogo antes do incidente

-~ - -~ o~

Jogo brusco grave
Conduta violenta, morder ou cuspir em outra pessoa
Acao(bes) ofensiva(s), insultuosa(s) ou abusiva(s).

D-Erro de identificacao (cartao vermelho ou amarelo)

Se os arbitros marcarem uma infracao e, em seguida, derem um cartao amarelo
ou vermelho ao jogador errado da equipe infratora (penalizada), a identidade do
infrator podera ser revista; a infracdo em si ndao podera ser revista, a menos que
esteja relacionada a um gol, pénalti ou cartao vermelho direto.

O VS também pode ser usado a critério dos arbitros em relacao aos seguintes
incidentes:

Se o cronémetro apresentar mau funcionamento, para determinar como o
tempo deve ser corrigido;

Se o cronbmetro for reiniciado/parado incorretamente pelo cronometrista, de
acordo com as disposicdes das Leis 6 e 7;

Para verificar se um gol foi marcado;

Para verificar se a bola entrou no gol antes do sinal sonoro no final de um periodo
(exceto nos periodos estendidos para permitir a execucao de pénaltis ou faltas
diretas a partir da sexta falta acumulada).
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Aspectos praticos

O uso do VS durante uma partida de futsal envolve os seguintes ajustes praticos:

O operador de replay (OR) tem acesso independente e controle de replay de
todas as imagens da transmissao televisiva.

= A drea de revisao do arbitro (ARA) é onde os arbitros revisam as imagens da
repeticao antes da decisao final ser tomada. Ela deve estar localizada na quadra
perto da mesa de arbitragem e sua localizacao deve ser claramente identificada.

= O monitor devera estar disponivel dentro da ARA voltado para a quadra para que
os arbitros revisem as imagens de replay, acompanhado do radio/WiTalk
comunicador.

= O OR auxilia os arbitros durante a revisao, exibindo as imagens conforme
solicitado pelos arbitros (por exemplo, diferentes angulos de camera, ajuste da
velocidade de reproducao, etc.) no monitor dos arbitros.

= O arbitro principal deve passar por treinamento especifico, incluindo
familiarizacao com as Leis do Jogo de Futsal, e obter a certificacao necessaria.

= Caso a tecnologia apresente alguma falha e nao haja equipamento
sobressalente aprovado disponivel, o VS nao podera ser utilizado. Ambas as
equipes devem ser informadas imediatamente.

= Como a certificacao é um requisito para atuar como arbitro principal (AP), um AP
gue nao puder iniciar ou continuar a partida sé podera ser substituido por
alguém qualificado para a funcao. Caso nao seja possivel encontrar um
substituto qualificado, a partida devera ser jogada/continuada sem o uso do VS
e ambas as equipes deverao ser informadas imediatamente.
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Procedimentos
PLACAS E DOCUMENTOS

= As placas devem estar na vertical na mesa do cronometrista sempre que a
equipe (do lado em que se encontra a placa) tiver direito a um desafio.

= O documento para solicitar a revisao da decisao do arbitro deve ser entregue no
inicio de cada periodo de jogo, permitindo ao treinador apresentar o pedido. A
entrega pode também ocorrer nos momentos previstos nas Leis do Jogo, como
no inicio da prorrogac¢ao ou no inicio dos pénaltis.

(.

o d
81 1

Figura 2: Documento para solicitar a revisao da
decisao do arbitro.

al

Figura 1: Placa indicativa de direito
a um desafio.

« Os arbitros devem sempre tomar uma decisao inicial (incluindo a aplicacao de
quaisquer medidas disciplinares necessarias) como se nao houvesse
video-analise (exceto em casos de incidentes graves nao detectados).

« O arbitro é a Unica pessoa que pode tomar a decisao final.

« O terceiro/quarto arbitro ou o arbitro assistente reserva informara os arbitros
sobre o desafio através do sistema de comunicacdao e levantando uma

“identificacao”.
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= Para contestar uma decisao, o treinador principal (ou, na sua auséncia, um
membro designado da equipe) deve imediatamente:

a. O treinador deve entregar o documento a um dos arbitros-assistentes a
solicitar o pedido de revisao e especificar de imediato o motivo e o
momento da decisao que pretende rever;

- O terceiro/quarto arbitro ou o arbitro assistente reserva informara os arbitros
sobre o desafio através do sistema de comunicacao e levantando uma

“identificacao”.

- Alternativamente, quando aplicavel, os arbitros podem decidir realizar uma
revisao a seu proprio critério.

- Se 0jogo ja tiver sido interrompido, os arbitros atrasam o reinicio para realizar a
revisao.

- Se 0jogo ainda nao tiver sido interrompido, os arbitros param o jogo quando a
bola estd em uma zona/situacao neutra, ou seja, quando nenhuma das equipes

tem uma boa oportunidade de ataque.

- Em todos os casos, os arbitros devem indicar que havera uma revisao, mostrando
claramente o “sinal de TV” (contorno de uma tela de TV).

n Figura 1: Arbitro mostrando claramente o “sinal de TV”
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. Os arbitros vao a Area de Revisao dos arbitros (ARA) para visualizar as imagens da
repeticdao. A revisao sera feita por ambos os arbitros, mas o arbitro principal
tomara a decisao final.

- Durante a ARA, os demais oficiais da partida supervisionardao o que esta
acontecendo na quadra e na area técnica.

- Jogadores, reservas ou membros da comissao técnica que entrarem na area de
revisao de video (ARA) ou tentarem influenciar a ARA ou a decisao final
receberao adverténcia.

« Os arbitros podem solicitar diferentes angulos de camera/velocidades de replay,
mas, em geral, os replays em camera lenta devem ser usados apenas para fatos,
como a posicao de uma infracao ou jogador, o ponto de contato em infracoes
fisicas e toque de mao, ou se a bola estava fora de jogo (inclusive em situagdes de
gol/ndo gol); a velocidade normal deve ser usada para a intensidade de uma
infracao ou para decidir se foi uma infracao de toque de mao.

- Para decisées/incidentes relacionados a gols, pénalti/nao pénalti e cartdes
vermelhos diretos (jogo de ataque com bola), pode ser necessario revisar a fase
de ataque do jogo (APP) que levou diretamente a decisao/incidente; isso pode
incluir como a equipe atacante obteve a posse de bola em jogo aberto.

- Para outras infracbes passiveis de cartao vermelho (jogo brusco grave ou
conduta violenta), incidentes com cronémetro e erro de identificacao, apenas o
incidente é revisado.

« As Leis do Jogo de Futsal nao permitem que as decisdes de reinicio sejam
alteradas se 0 jogo ja tiver sido reiniciado. No entanto, para efeitos do sistema Vs,
se o treinador de uma equipe contestar imediatamente a decisao dos arbitros, o
incidente ainda podera ser revisto e a decisao inicial alterada, mesmo que o0 jogo
ja tenha sido reiniciado.
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« O processo de revisao deve ser concluido da forma mais eficiente possivel, mas a
precisao da decisao final ¢ mais importante do que a velocidade. Por este motivo,
e porque algumas situacdes sao complexas, com varias decisdes/incidentes
passiveis de revisao, nao ha limite de tempo para o processo de revisao.

« ApOs a revisao, o arbitro deve exibir o sinal de video e comunicar a decisao final
a mesa do cronometrista e, se necessario, aos treinadores de ambas as equipes.

- O arbitro aplicara, alterara ou anulara qualquer medida disciplinar (quando
aplicavel) e reiniciara o jogo de acordo com as Regras do Jogo do Futsal.

- Caso a decisao inicial seja revertida ou seja identificado um lance grave nao
marcado, o0 jogo sera reiniciado de acordo com as Leis do Jogo do Futsal.

- Se adecisdo inicial nao for revertida, o jogo sera reiniciado:
a. de acordo com a decisao inicial, caso 0 jogo ja tenha sido interrompido;
b. com bola ao chao, caso o jogo tenha sido interrompido pelos arbitros para
realizar a revisao.

- Se a decisao inicial for revertida, ou se for identificado um incidente grave nao
visto, o tempo em que o incidente ocorreu é relevante. O arbitro deve informar o
cronometrista sobre o tempo de jogo correto para que o cronémetro possa ser
ajustado.

- Se a interrupcao da partida estiver relacionada a um incidente com o
crondmetro, o arbitro deve informar o cronometrista sobre o tempo de jogo
correto para que o cronémetro possa ser ajustado.

- Assim que os arbitros estiverem prontos para reiniciar a partida, o cronometrista
podera reiniciar o cronémetro a partir do novo tempo de jogo ajustado.
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Em principio, uma ocorréncia nao é invalidada por um ou mais dos seguintes
motivos:

- mau funcionamento da tecnologia;
« decisao(6es) errada(s) envolvendo a VS;

« decisao(6es) de nao revisar um incidente; ou
« revisao(des) de uma situacao nao revisavel.

Configuracao da tecnologia

Configuracao para a Supercopa de Futsal Masculino 2026

A secao a seguir descreve a configuracao da tecnologia para o uso do VS na
Supercopa de Futsal Masculino 2026.

A- Localizacao em cada local
- A configuracao do VS estara localizada dentro da quadra, ao lado da mesa do
cronometrista, conforme ilustrado na Figura 1.
« O local serda uma darea designada (ARA), permitindo que os arbitros realizem
revisdes de lances.
- A configuracao acomodara um monitor, conforme ilustrado na Figura 2:
a. Um monitor para os arbitros, virado para a quadra de jogo.

Banco Reservas Time A Banco Reservas Time B

Figura 1: Posicao do monitor dos arbitros e dos oficiais de arbitragem préximos a quadra.
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Monitor
OR - Multiview

i Monitor
Arbitro - Tela Cheia

Figura 3: Exemplo de configuracdo do monitor para os Arbitros

J\

« As posicoes de cameras ilustradas no plano genérico no Mapa de Quadra (ver
Figura 4) serao disponibilizadas pela produtora que ird fornecer as imagens aos
arbitros durante as revisoes.

- A produtora sera responsavel por coletar as imagens da partida (todos os
angulos de camera voltados para a quadra, incluindo todas as fases das cameras
de super camera lenta, bem como a transmissao internacional) no painel de
conexao da emissora anfitria no complexo de transmissao.

- Além das transmissbes de camera disponiveis, a produtora fornecerd e
configurara duas cameras para filmar as linhas de gol, a serem posicionadas em
um dos cantos da quadra. As transmissdes das cameras da linha de gol serao
usadas para revisdes de gol, para verificar se ultrapassou ou nao a linha do gol.
Essas transmissdes adicionais serao fornecidas a emissora anfitria em seu painel
de conexao.
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« A produtora também fornecera os seguintes sinais para a emissora anfitria em
seu painel de conexao:
a. Um sinal espelhado do monitor PMG para a mesa de arbitragem (Nao é
obrigatério).
b. Um sinal do lance em revisao para o monitor dos arbitros.

CAMERA 3

Posicionada dentro da quadra atras
Placa Central;

Plano fechado do jogo, filmar lance de
frente e de costas;

CAMERA 4 CAMERA 5

Posicionada dentro da quadra préximo Posicionada dentro da quadra préximo

ao escanteio; ao escanteio;

Plano fechado do jogo, filmar lance de Plano fechado do jogo, filmar lance de

frente e de costas; frente e de costas;
LINHA DO GOL LINHA DO GOL

Posicionada na linha lateral

Posicionada na linha lateral
frente para o gol para o (gol e

frente para o gol para o (gol e

néao gol); nao gol);
CAMERA 1
Camera centralizada na CAMERA 2
arquibancada/cabine de transmissao; Camera centralizada na
Plano aberto do jogo; arquibancada/cabine de transmissao;

Plano detalhe do jogo;

Figura 4: Plano genérico de cameras para a Supercopa de Futsal Masculino 2026
OBS: Opcional colocar camera atras dos gols ou em qualquer posicao dentro do ginasio.

Monitor dos arbitros

- O monitor dos arbitros estara voltado para a quadra.

- Os arbitros irao até este monitor para revisar quaisquer lances.

- O monitor dos arbitros estara em modo de protecao de tela durante toda a
partida, e as imagens serao exibidas somente durante a revisao.
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Monitor do Operador de Replay (OR)

- O monitor do OR estara localizado na cabine de transmissao.

« O ORsera treinado pela produtora e sera capaz de reproduzir as imagens para 0s
arbitros com diferentes angulos de camera (simultaneamente e sincronizados) e
em diferentes velocidades (por exemplo, 50% ou quadro a quadro/frame a
frame), interrompendo a reproducdao a qualquer momento e ampliando e
reduzindo o zoom quando necessario.

- O OR acompanhara a partida e marcara os incidentes que possam ser revisados.

« O OR podera se comunicar com os arbitros, mas somente durante as revisoes.

D- Sincronizacao de tempo

- Osistema VS escolhido integrara o tempo do sistema do cronometrista.

- As imagens das cameras no sistema VS serdao sincronizadas com o tempo do
sistema do cronometrista.

Testes de tecnologia

A configuracao tecnoldgica nas competicdo serd testada antes do primeiro uso do
VS. O objetivo dos testes de tecnologia é garantir que os diferentes elementos da
tecnologia VS sejam implementados com sucesso em cada um dos locais da
competicao. O teste serd realizado antes da primeira rodada em cada local e se
concentrara na verificacao dos diferentes componentes da tecnologia utilizada e
sua integracao com outras tecnologias disponiveis.

Comunicacao com os torcedores

Integracao — Graficos para TU/telao
Para maior clareza e transparéncia, as informacdes sobre quaisquer revisdes e
incidentes relacionados serao integradas a transmissao e dependendo da estrutura

do ginasio, ao telao ou cerimonialista comunicara ao publico.

As informacdes compartilhadas serao categorizadas da seguinte forma:
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A- Tipo de revisao:

- Situagdes de gol/nao gol

« Lances de pénalti

- (artoes vermelhos diretos

« Possiveis casos de erro de identificacao
« Revisao do Tempo

B- Equipe que fez o desafio (quando aplicavel - caso contrario, o fato de o
incidente estar sendo revisado a critério dos arbitros)

As informacobes acima serao compartilhadas pelo OR ou Represenante CBFS com o
operacional do telao do ginasio ou cerimonialista.
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